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1 SIBYLLE
VERSION 1.0

La librairie Ferret deisualisgion des modeéles couplés QERFACS

Cette librairie regroupe certains scrigt8velogpésdans I'équipe Global Change par la prodigieuse
commuautédesutilisaeurs Ferret (Carole Cibot, Claire Delon, Mairévillon et AndreaPiacen
tini). Elle s'appuie sur la librairie de scriptstardard Ferret et la librairie [Fas
(http://www.ipsl.jussieu.fr/~brocksce/fast/index.htpalgvebppéead I'lPSL par PatriclBrockman

Faitesremorter vosremarguesetcommuniquezvos nouveaux scrip{&ric.Maisomave@cerfacs.fr)
Note:la librairie est en cours dveloppenent La page Web

(http://lwww.cerfacs.fr/~maisonna/Ferret/scripts.html) sera tenue a jouioretion des nouveaux
scripts et de voeemangues


http://www.ipsl.jussieu.fr/~brocksce/fast/index.html

1.1 Config uration:

La versionFerret5.4a étéinstalée sur toutes les stations de travail du Cerfacs. Ellendispensble
pour pouvoirvisualiserdes champs de vecteurs sur les grilles non reguliéres ORCA et Arpege BT42.

1. Ajouter dans le .cshrc_priv:

if (BHOSTTYPE == iris4d && $HOST != baffin && $HOST != rossby && $HOST != horus)
then

module load MIPSpro.73

alias make ’/usr/local/bin/make’
endif

2. Mettre a jour le script dancementferret: 3HOME/bin/exferet
exferet

#!/bin/csh

source /usr/locall/ferret540/paths/ferret_paths

setenv FER_SYBhome/maisonna/Vialisaion/Ferret

setenv FER_FAST /home/dasp/maisonnalferret/fast

setenfFER_PREDCATE /home/dasp/maisonna/ferret/preate

setenv FER_GO "$FER_GO $FER_FA$FER_PREDCATE $FER_SYB/Go"

setenv FER_DATA "$FER_DATA $FER_FAST $FER_SYB/Data"

setenv FER_PALETTE "$FER_PALETTE $FER_FASFER_PREDCATE $FER_SYB/Palette"
setenFER_EXTERNAL _FUNCTIONS"$FER_EXTERNAL _FUNCTIONS $FER_FAST"
setenv PATH "$PATH $FER_FAST"

xrdb -merge /usr/local/ferret540/doc/Ferret_4.40_xdefaults

$FER_DIR/bin/ferret -memsize 10.

xrdb -load -quiet $HOME/.Xdefaults

exit



1.2 Scripts:

1.2.1 Liste des scripts actuelle ment disponibles

Initialisaion des parametres de grille:

ORCA: [ini_orcajnl
Arpege: fini_arpeghinl
Visualisdion grilles 2D:

Grille globale| Projedion orthographique Projedion verticale| Projedion polaire
ORCA [plot_orcéjnl |[plot_orca_orthjgnl [plot_orca_vertinl
ArpegeAT_42 ||plot_at42jnl |[plot_at42 orthgnl [plot _at42 vertinl ||plot_at42 polgjnl
ArpegeBT_42 |[plot_bt42jnl |[plot bt42 orthpnl [plot_bt42 vertinl ||plot_bt42 poldjnl

Visualisaion vecteur 2D:

Grille globale

Projedion polaire

ORCA [vector_orcin

ArpegeAT 42 \vector at4fnl

|vector at42 polanl

ArpegeBT_42 [vector_bt4@nl

|vector _bt42 polanl

Autres scripts deisualisaion:

Diagramme T_S: [plot_T_3jnl
Scripts de mise en forme graphique:
Titre: ftitre}jnl

Redéfnition des sous-fenétres (view):
Logo du Cerfacs:
Supeposition dumaillage

[viewp$ijnl ($n=[2,3,6,8])

logo_cerfaggnl

grille ORCA [orid_orcajnl
grille Arpege [orid_at42jnl
Supeposition des contours desntinents
(pour grille ORCA) fand_eaginl
Scripts de calculs:
Anomdies [anomdiel jnl




Quelques trucs Ferret:

Format portrait: set window/clear/aspect=1.5
Postscript: set mode metafile/cancel mode metafile
Gif: framef/filefile_name.qgif



1.2.2 Descrip tion fonc tion nelle

1.2.2.1 anomalie jnl:

Fondion:  Calculer la moyenne d’'un champ d’un fichier donné ainsi’gnemdie a cetteclima
tologie. Retourner ces deux valeurs dans deanablesferret

ENTREE: Argument : Champ 2D ou 3D
SORTIE:  Variables anomalie_$Champ etclimatologie $Champ

Exemple: ganomdie SOSSTSST

Précations d’'usage: ne rienspécfier entre crochets [] dan@argument1 "Champ" (calcul pour tout
i,j,k et l). Pour réduire les calculs a des
domaines, utiliser lfonction "set region".

1.2.2.2 ini_arpege.jnl
Fondion:  Charger des fichiers de grille et de masque de la grille ARPEGHKipoalrsaion

Cettefonction charge ("use" ferret) les fichiers de grilles (grids.des) et de masques (masks.des) des
grilles des modéles Orca et Arpege et pré-définit de nouveHeables (latitudes longitudes
masquesiitiliséesdans les scripts de classe "plot_" et "vector_".

Ces fichiers sorlbcalisésdans lerépetoire /home/maisonna/Vialisaion/Ferret/Data.

La plupart desonctions devisualisaion de notrebibliothéquecharge et décharge ces donré@ema
tiguement L'util isateur n’a donc pas a lancer cette commande dans le cas ufilisetion stardard

des outils SIBYLLE.

ENTREE: pad’argument
SORTIE: Variablenewsur la grille AT42_GRID

Exemple: go ini_arpege

Remague les grilles sont chargées, mais le fichier de données par défaut n'est pas modifié par le
lancement de la commande. Pour utiliser les champs des fichiers grids.des et masks.des, utiliser
I'option [d=masksJou [d=grids] a chaque appel d’'un champ de masque ayride.

Le déchargmentdes fichiers de données peut se faire en lancanbiemarles "cancel data masks"

et "cancel data grids"

1.2.2.3 ini_orca.jnl
Fondion: Charger des fichiers de grille et de masque de la grille ORCAvmuatisdion

voir "ini_arpege.jnl"

ENTREE: pad’argument
SORTIE: Variableslon2,lat2; tableaux 2D (182x149) désngitudeset latitudesde chaque point
de la grille ORCAmodfifiéespourvisualisaion.

Variablemasquée TORC_MSK[d=masks]



Exemple: go ini_orca
Remague voir ini_arpege.jnl.
La variable TORC_MSK est un masque terre qui peut étre appliqué a un champ ORCA ne contenant

pas de masque (fichier de forcagesutat d’interpolation, grille Levitus ...). Pour cela, onisualisera
le champ "CHAMP+TORC_MSK[d=masks]".

1.2.2.4 grid_orca.jnl

Fondion: Supeposera un champ ORCA Imaillagede la grille

ENTREE:  Argumentl: Step (dessiner laaillagetous les "step" points de grille) (par défaut: 5)
Exemple: go grid_orca 1

Remague Grille T seulenent Nefoncdionnequ’enprojedion Mercéor.

1.2.2.5 grid_at42.jnl

Fondion: Supeposera un champ "Arpege regulier teaillagede la grille.

ENTREE: Argumentl: Step (dessiner lraillagetous les "step” points de grille) (par défaut: 5)
Exemple: go grid _at42 1

Remague Ne fonctionnequ’enprojedion Mercaor.

1.2.2.6 land_east.jnl

Fondion: Faireappaaitre le contour desontinentssur I'est de la grille ORCA

La fonction stardard"land" supeposele contour degsontinentssur une plage dengitude allant de
-180 a 750 degres.

La grille ORCAcommemranta -275 degres, le script "land.jnl" d’origine a g@gorme les contours
descontinentsont etetrandatesde -360 degres.

ENTREE:  Argumentl: Couleur des contours desntinents(chiffre ou chaine dearageresparmi
black|red|green|blue|thick)

Argument2: "overlay"(supeposition) ou "basemap" (carte de fond)
Argument3: Couleur des contours des pays

Argument4: Couleur des contours des etats d’'un certain pays ... mais lequel ? A toi
de trouver, petit ami !



Exemple: go land_east red

1.2.2.7 logo_cerfacs.jnl

Fondion: Faireappaaitrele logo du cerfacs (coin supérieur droit) sur un graphe

ENTREE: pad’argument Utilise le fichier logo_cerfacs.nc et la palette cerfacs.spk
SORTIE: Variabledéfinissantune zone de fenétre (view) : LogoR
Exemple: go logo_cerfacs

Précationsd’'usagelancer cette commande avant toute commandifigition de vue ("setiew").
Remague Pour créer un nouveau logo, utiliser fanction /home/dasp/maisonna/ferret/pred
catéNew_scripts/mak_logo.jnl

1.2.2.8 plot_at42.jnl

Fondion: Visualiserun champ at42 (2D) gurojedion globaleMercaor
ENTREE: Argument1: Nom du champ

Argument 2: Commande du plot avec option (ex: shade/line/levels ) (par défaut:

shade)
Argument 3: Masque: TERRE ou MER ou NONMASQUE (par défaut:
NONMASQUE)
Exemple: go plot_at42 PLZOWZ200[L=1] fil/lline TERRE
Remague

e [DIMENSIONTEMPORELLE

1.2.2.9 plot_at42_ortho.jnl et plot_at42_verti.jnl

Fondion:Visualiserun champ at42 (2D) eprojedion orthographique ouerticale
ENTREE: Argument1: Nom du champ
Argument2: Paraléle central (par défaut : 90 -pole Nord-)
Argument3: Méridien Central (par défaut : @reemvich-)

Argument 4: Commande du plot avec option (ex: shade/line/levels ) (par défaut:
shade)



Argument 5: Masque: TERRE ou MER ou NONMASQUE (par défaut:

NONMASQUE)
Exemple: go plot_at42 ortho PLZOW200[L=1] -40 80 fill/line TERRE
Remagues

e DISTANCE VERTICALE
e [CONTINENTSEN PROJEJION ORTHO OUVERTICALE

e DIMENSIONTEMPORELLE

1.2.2.10 plot_at42_polar.jnl

Fondion: Visualiserun champ at42 (2D) grojedion polaireéquidigante

ENTREE: Argument1: Nom du champ
Argument2: Pdle Nord (N) ou Sud (S) (par défaut : N-pdle Nord-)
Argument3: Méridien Central (entr e-180 et 180) (par défautGdeenvich-)

Argument 4: Commande du plot avec option (ex: shade/line/levels ) (par défaut:
shade)

Argument 5: Masque: TERRE ou MER ou NONMASQUE (par défaut:
NONMASQUE)

Exemple: go plot_at42_polar PLZOWZ200[L=1] N 80 fil/line TERRE
Remagues

e DROITSD’ECRITUR
® |CONTINENTS CONTOUR DES GRILLES ENPROJEQION POLAIR
e IDIMENSION TEMPORELL

1.2.2.11 plot_bt42.jnl
Fondion:Visualiserun champ bt42 (2D) eprojedion globaleMerc&or

Ce script procede a umeojedion du vecteur 1D de 6232 points de la grille BT42 sur les points de la
grille AT42 (fonction ferret scat2gridgauss_XY).

Sur les bandes datitude élevée, certains points de la grille AT42 ne sont pas remplis par des valeurs
de la grille BT42. On effectue donc udeuxéme interpolation, linaire et suivant X (commande let
trace = samplebt[i=@fIn]).

L'interpolation scat2gridgauss_XY ne tient pas compte de l'option [I=...] fixantdadomée
temporelle. On décale donc les données d’entrée a l'aide de l'option [L=@shf:($echeance)] ou



$echeance est fixée gartil isaeuren troisiemergunentde lafonction.
ENTREE: Argument1: Nom du champ

Argument 2: Commande du plot avec option (ex: shade/line/levels ) (par défaut:

shade)
Argument3: Coodoméetemporelle (par défaut L=1)
Argument 4: Masque: TERRE ou MER ou NONMASQUE (par défaut:
NONMASQUE)
Exemple: go plot_bt4ZOWATFLU fillline 5 TERRE
Remague

e [DIMENSIONTEMPORELLE

1.2.2.12 plot_bt42_ortho.jnl et plot_bt42_verti.jnl

Fondion:Visualiserun champ bt42 (2D) gorojedion orthographique ouerticale
ENTREE: Argument1: Nom du champ
Argument?2: Paraléle central (par défaut : 90 -pble Nord-)
Argument3: Méridien Central (par défaut : @reenvich-)

Argument 4: Commande du plot avec option (ex: shade/line/levels ) (par défaut:

shade)
Argument5: Coodoméetemporelle (par défaut L=1)
Argument 6: Masque: TERRE ou MER ou NONMASQUE (par défaut:
NONMASQUE)
Exemple: go plot_bt42_ orthGOWATFLU 90 70 shade/line 5 MER
Remagues

o [DISTANCE VERTICALE

e [CONTINENTSENPROJEQION ORTHO OUVERTICALE]
e IDIMENSION TEMPORELL




1.2.2.13 plot_bt42_ polar.jnl

Fondion: Visualiserun champ bt42 (2D) gorojedion polaireéquidigante

ENTREE: Argument1: Nom du champ
Argument2: P6le Nord (N) ou Sud (S) (par defaut : N-pdle Nord-)
Argument3: Méridien Central (entre -180 et 180) (par défautGdeenvich-)

Argument 4: Commande du plot avec option (ex: shade/line/levels ) (par défaut:

shade)
Argument6: Coodoméetemporelle (par défaut L=1)
Argument 5: Masque: TERRE ou MER ou NONMASQUE (par défaut:
NONMASQUE)
Exemple: go plot bt42 polar SISUTESU N -90 shade/line 5 TERRE
Remagues

e DROITSD'ECRITUR
® |CONTINENTS CONTOUR DES GRILLES ENPROJEJION POLAIR
e DIMENSIONTEMPORELLHE

1.2.2.14 plot_orca.jnl
Fondion: Visualiserun champ ORCA (2D) eprojedion globaleMercaor

ENTREE: Argument1: Nom du champ
Argument 2: Commande du plot avec option (ex: shade/line/levels ) (par défaut:
shade)
Exemple: go shade_orca SOSSTSST[L=1] fill/line
Remagues
® [MASQUES
e [ZOOM

-10 -



1.2.2.15 plot_orca_ortho.jnl et plot_orca verti.jnl

Fondion:Visualiserun champ ORCA (2D) eprojedion orthographique ouerticale
ENTREE: Argument1: Nom du champ
Argument2: Paraléle central (par défaut : 90 -pdle Nord-)
Argument3: Méridien Central (par défaut : @reemvich-)

Argument 4: Commande du plot avec option (ex: shade/line/levels ) (par défaut:
shade)

Exemple: go plot_orca_ortho SOSSTSST[L=1] 90 70 fil/line

Remagues

e [DISTANCE VERTICALE]
® |[CONTINENTSENPROJEJION ORTHO OUVERTICALE

o MASQUES
o ZOOM

1.2.2.16 plot_ T_S.jnl

Fondion: Tracé d’'un diagramme/S
ENTREE: Argumentl: Nom du champ dempéréure
Argument2: Nom du champ dealinté
Argument3: Argumentde la commande plot (par défaut: nolab)

Exemple: go plot T_S
SOSSTSST[i=114:120@ave,j=114:120@ave]
SOSALINE[i=114:120@ave,j=114:120@ave]
pen=3

Remague

® |a croixmatéralisele premier plot T/S (celui de la premi@@odoméetemporelle choisie).

Passer deux champs 1D dans les deux pregniguents

® On peut ne tracer qu'une écheance temporelle sur 12, par exemple. On précise alors
nom_champ[l=1:120:12]. Si 'on souhaite commencer a we®doméetemporelle différente de
1, on écrirdl=N:120:12].

-11 -



1.2.2.17 titre.jnl

Fondion: Ajout d’un titre a un graphique

Ce graphique doit avoir été composé avec une commande comprenant I'option /nolabel, ce qui est le
cas de toutes lesommamnlesde visualisaion SIBYLLE. Ce script utilise la commande ferret "label"
enrecatulant la postion en X et en fixant Ipostion Y (-.7), le mode dgustificaion (0, centrée),

I'angle (0,horizortal) et la taille (.2 pouces).

ENTREE: Argumentl: Chaine dearad¢éredu titre
Exemple: go titréPrécigtationstotales”
Remague

® Ne pas oublier leguillementssi votre titre comprend des espaces. Pour écrir@pogophe en
demamler2: """

1.2.2.18 vector_at42.jnl

Fondion: Visualiserun champ de vecteurs at42 (2D)penjedion globaleMercéaor
ENTREE: Argument1: Nom du champ zonal
Argument2: Nom du chammeéridien
Argument3: Argumentde la commande vector (ex: aspect) (par défaut: nolabel)

Argument 4: Masque: TERRE ou MER ou NONMASQUE (par défaut:
NONMASQUE)

Exemple: go vector_at42 PLZOW200 PLMEW200 overlay/l=1 TERRE

Remague

e DIMENSIONTEMPORELLE

1.2.2.19 vector_at42_polar.jnl

Fondion: Visualiserun champ de vecteurs at42 (2D)pgnjedion polaireéquidigante
ENTREE: Argument1: Nom du champ zonal

Argument2: Nom du chammeéridien

-12 -



Argument3: Péle Nord (N) ou Sud (S) (par défaut : N-pble Nord-)
Argument4: Méridien Central (entre -180 et 180) (par défautGbeemvich-)
Argument5: Argumentde la commande vector (ex: aspect) (par défaut: nolabel)

Argument 6: Masque: TERRE ou MER ou NONMASQUE (par défaut:
NONMASQUE)

Exemple: go vector_at42_polar PLZOW200 PLMEW200 S 70 aspect/L=1 TERRE

Remague

® Les options "len=20/xskip=10/yskip=10/pen=1" ont@pémiséeset fixées en dur dans le script.
e [DROITSD’ECRITUR

e [CONTINENTS CONTOUR DES GRILLES ENPROJEQION POLAIRH

e IDIMENSION TEMPORELL

1.2.2.20 vector_bt42.jnl

Fondion: Visualiserun champ de vecteurs bt42 (2D)@njedion globaleMercaor

ENTREE: Argument1l: Nom du champ zonal
Argument2: Nom du chamméridien
Argument3: Argumentde la commande vector (ex: aspect) (par défaut: nolabel)
Argument4: Coodoméetemporelle (par défaut L=1)

Argument 5: Masque: TERRE ou MER ou NONMASQUE (par défaut:
NONMASQUE)

Exemple: go vector_bt43IZOWICL SIMEWICL aspect 120 TERRE

Remague

e IDIMENSIONTEMPORELLHE

1.2.2.21 vector_bt42_polar.jnl

Fondion: Visualiserun champ de vecteurs at42 (2D)pgojedion polaireéquidigante

ENTREE: Argument1: Nom du champ zonal

-13-



Argument2: Nom du chammeéridien

Argument3: P6le Nord (N) ou Sud (S) (par défaut : N-pole Nord-)

Argument4: Meridien Central (entre -180 et 180) (par défautGdeenvich-)
Argument5: Argumentde la commande vector (ex: aspect) (par défaut: nolabel)
Argument6: Coodoméetemporelle (par défaut L=1)

Argument 7: Masque: TERRE ou MER ou NONMASQUE (par défaut:
NONMASQUE)

Exemple: go vector_bt42 pol&IZOWICL SIMEWICL S 90 noaxis 30 TERRE

Remagues

[DROITSD’ECRITURH

[CONTINENTS CONTOUR DES GRILLES ENPROJEQION POLAIRH
[DIMENSIONTEMPORELLHE

voir vector_at42_polar.jnl

1.2.2.22 vector_orca.jnl
Fondion: Visualiserun champ de vecteurs ORCA (2D)mojedion globaleMerc&or.

ENTREE: Argument1: Nom du champ zonal
Argument2: Nom du chammeéridien

Argument3: Argumentde la commande vector (ex: aspect) (par défaut: nolabel)

Exemple: go vector_orc80ZOTAUX[d=1] SOMETAUY[d=2] aspect/L=1
Remagues

o [MASQUES]

e [ZOOM

1.2.2.23 viewp2.jnl, viewp3.jnl, viewp6.jnl et viewp8.jnl

Fondion: Définir de nouvelles zones de fenétres (view)

Ces nouvelles vugzermetentde mieux utiliser I'espace de la fenétre avec des graphiques sans labels.
L'appel préahblea cedonctions de définitions de vues est dorfortementconseillé ave€util isaion
desfonctions devisualisdion de la librairie SIBYLLE.

-14 -



ENTREE: pad’argument
SORTIE: Variablesdéfinissantune zone de fenétre (view) : vp[1-8]

Exemple: go viewp2; set view vp2

-15-



1.2.3 Remarques geénérales

1.2.3.1 Concer nant tous les scripts de visu alisation

ARGUMENTS:

Pour donner a un de ces scriptsargument qui ne serait pas le premidiytil isateur doit spécfier
TOUS lesargumentsprécé@lents C'est pourquoi le nombre desgunentsa passer a été réduit par
rapport auxancennesversions de ces scripts. Uimderface graphique ou leargumentsnon remplis
serontimplicitementremplacés par défaut esttuellenenten cours deéveloppenent

USE

Ces scripts s'utilisent comme desmmanlesshade ou vector. Les fichiers de données doivent étre
chargés avarlancenentdescommarmles

Les numéros de fichiers de données ne sontnpaliés par I'appel de cesommares

LOGO:
Le logo du Cerfacs peut étre inséré en haut a droite du graphiqudgrameieentde la commande "go
logo_cerfacs".

LABELS:
Les graphiqueappaaissentsans label, sans axes et sans titres.

TITRES
Un titre peut étre ajouté aprésécuion d’une commande desualisaion par lelancenentdu script
"titre.jnl".

CONTINENTS:

Pour lesvisualisdions en projedion Mercaor, les contours desontinentspeuvent étre ajoutés par le
lancementde la commande "go land" (ou "go land_east" pour la grille Orca).

Descontinentsgrisés peuvent étre ajoutés palalecanentde la commande "fland.jnl".

ZOOM:

Pour zoomer, utiliser les optiorglim=+-longitude min et /ylim=+-latitude max dand’argument
"Commande du plot" (owélimiter des aires géographiques par défaut: "set region"). En régle
générale, pour les 3 types de grilke, pas chercher a fixer des limites géographiques avec les options
[I=....9=...]

Pour zoomer sur des régions a cheval sundedien de Greenvich, sur une grilleAT42, vérifier que

la variablelongitude (1D) de votre fichier de données comporte bien l'attriipubduld'.

-16 -



1.2.3.2 Concernant les scripts de type *_polar.jnl

DROITSD’ECRITURE:

Ces scripts deisualisaion enprojedion polaire utilisent des scripts de base "Ferret" polar_2d.jnl ou
polar_vector.jnl. Ces scripts sauvent des fichiers de données contenant les noavellmmnéesen
projedion polaire (polar_grid.dat ou polar_[UV]_points.dat). Pour cela, ihésesairede se trouver
dans urnrépetoire ou sont ouverts les droits éariture lors dulancenentde Ferret. A noter que ces
fichiers de coodomées sont ré-utilisables (I'util isateur peut se passer déexécuion du script
SIBYLLE et lancerdirectanentla commande polar_2d.jnl ou polar_vector.jnl).

CONTINENTS, CONTOUR DES GRILLES ENPROJETION POLAIRE:

Sur le graphe eprojedion polaire, on pourraupeposerdes contours deontinent (polar_land.jnl),
descontinentsgrisés (polar_fland.jnl) ou des grilles ldéitude - longitude (polar_grid_fancy.jnl). Pour
la syntaxe de ces scripts, voir leur entéte danipletoire /usr/local/ferret540/go.

1.2.3.3 Concernant les scripts de type *_verti.jnl

DISTANCE VERTICALE:

La distancererticaleest fixée a 7000Km. Pour la changer, changer la valeur "7000iada
go mp_vertcal at42  $3"0" $2"90" 7000

ou
go mp_vertcal orca  $3"0" $2"907000

1.2.3.4 Concernant les scripts de type *_ortho.jnl ou *_verti.jnl

CONTINENTSEN PROJEJION ORTHO OUVERTICALE:

L'ajout de lignes de grilles ou dmntinentsn’est pagossble avec les scriptstardard"graticule.jnl”
et "land.jnl" ou "fland.jnl". Pour masques legntinents utiliser'argument"Masque" de votre script
SIBYLLE.

1.2.3.5 Concernant Is scripts de type *_orca.jnl

MASQUES

Pour masquer un champ, il n'existe péargumentspécfique.La variableTORC_MSK est un masque
terre qui peut étre appliqué a un champ ORCA ne contenant pas de masque (fichier dedsttage,
d’interpadlation, grille Levitus ...). Pour cela, onsualiserale champ
"CHAMP+TORC_MSK][d=masks]".

-17 -



ZOOM:
Les zooms a cheval sur la ligner@eowrementOuest-Est (océan Indien) ne sont passble a I'aide
de ce script (voiprojedion de la grille ORCA sur une grille reguliére, scriptspe@paation).

1.2.3.6 Concernant les scripts de visualisation de grilles Arpege:

DIMENSION TEMPORELLE

Pour la grille réguliereAT42:Penser a fixer ladimersion temporelle pour les fichiers contenant
plusieurséchéances

ex: go plot_at42 PLZOW20QL =1]

ou bien go plot_at42 PLZOWZ20MII/ L=1

Pour la grille réduite BT42Ne pas chercher a passer I'option [L=...] avec le nom du champ, ni
I'option [L=@shf:...].
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