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1 persona

VERSION 1.1

Creation/Retouche de masqunsstcdf
(grilles 2D regulieres etréguliéres)

1.1 Intro duction

"Persona" utilitaire de crédion et de retouche de masques Netcdf, est disponible sur les stations de
travail elnino/vortex et sur imhotep.

PATH: ~maisonna/Persona/persona (et readme.txt)
"Persona” est untilitaire Unix, basé suf'application X11 "bitmap". Il utiliseégalenentla suite
d’outils NCO demanipulation de fichiers netcdf.

Cet utilitaire vous permet de créer et de retoucher a la souris vos fichiers de masque (au format
Netcdf). Vous pouvez dorinteracivementmodifier vos masques (2D3ans avoir aprogrammer de
longues lignedllisiblesen Fortran 77.

1.2 Utilisation

# Arg 1: Nom du fichier Netcdf
# Arg 2: Nom de lavariablede masque (défaut: nmask)

exemple:
> personaneshmasknctmask

3 possbilitésvous sont offertes:

>Would you liketo:

>1: handly modify arexising maskvariable?

>2: create a new masiariableenteing lat/lon limits?
>3: define lat/lon limits for aexising maskvariable?

>1,2o0r3?

Le premier choix vous permet deodffier interadivementa la souris un masque déja créé (le nom de

la variabledevra avoir étépécfié endeuxemeargumentde la commande).

Le dewieme choix vous offre Igossbilité de créer un masqueciangulaire en précisant les limites
(longitudesetlatitudesminimaleset maximale3

En optant pour le dernier choix, vous pourrez combiner les deux premiers: ne prendre gu’'une partie



limitée enlatitud€longituded’un masque déjaxigantpour lemodfier interadivement

1.3 Format d’entrée requis

1.3.1 Création de masque

Pour créer un masque sur une grglé-exisante il faut fournir en entrée, au minimum, un fichier
Netcdf contenant desariablesdécrivant ledatitudesetlongitudesde la grille.

1.3.1.1 Grille réguliere

Dans le cas d’'une grille réguliére, cemiablesdoivent avoir le méme nom que laedimersion asse
ciéeet figurer dans la listsuivante

Pour ledongitudes x X lon LON jpiojpia

Pour ledatitudes y Y lat LAT jpjo jpja

Exemple:

netcdf mesh_11{
dimersions
lon =360 ;
lat =180 ;
variables
float lat(lat) ;
lat:units = "degrees_north" ;
lat:long_name'tatitude’ ;
lat:actual_range = 89.5f, -89.5f ;
float lon(lon) ;
lon:units = "degrees_east" ;
lon:long_name"tongitudé' ;
lon:actual_range = 0.5f, 359.5f ;

1.3.1.2 Grille irréguliére

Dans le cas d'une grille irréguliére, le programme ne trouve paafieblesasseciéesauxdimersions
X et Y. L'utilisaeurdevra donc entrer a la ligne de commande les noms desaliaies(longitudes
etlatitudesirréguliéres):

>Longitudevariable(x X lon LON jpio jpia)not found in file$file_name
>Please, specifipngitudevariablename

>nav_lon

>Please, specifiatitudevariablename

>nav_lat

Seules leyvariablesen 2dimersionssontaccepees
Exemple:

netcdf header_orca_T {
dimersions
y =149 ;



Xx=182;
z=31;
variables
float nav_lon(y, x) ;
nav_lon:missing_value = 1.e+20f ;
float nav_lat(y, X) ;
nav_lat:missing_value = 1.e+20f ;

Leslatitudesdoivent étre comprises entre -90 et 90 degrés.
Leslongitudesdoivent étre comprises entre -360 et 360 degrés.

Seules les grillegllobalesenlongitude sontaccepées

1.3.2 Modification de masque

Dans le cas ou le masque existe déja, celui-ci devra étre décrit peariaide Netcdf obeisanta
guelques régles simples.

1.3.2.1 Masque 2D

Les noms dedimersionsde lavariabledoivent étre pris dans les listes de noms déja citées.

La variabledoit étre 2Duniquenent(pas d’autreslimersionsde taille 1).

Elle peut étre de n'importe quel tyffiottant entier ...).

Elle doit contenir des O et des 1. Les valeurs masquées peuvent prendre I'une ou l'autre des deux
valeurs(I'util itaire de modification de masque permet d’inverser 0 et 1) mais, dans le cas ou on aura
précisé les bornes éongitudéelatitude c’est la valeur 0 qui sera imposée en dehors de ces bornes.

Les bornes efatitudedoivent étre comprises entre -90 et 90 degrés.

Les bornes elongitudedoivent étre comprises entre -360 et 360 degrés.

1.3.2.2 Masque 3D

Si lavariablede masque a @imersions "persona‘recomait la dimersion "profondeur" (&condtion
gu’elle figure dans la listez Z depth deptht depttdepthy) et édite le masque de la premiéere couche.
Le masque modifié sera sauvé dangaable3D d’origine.

Les masques 1D ne sont pas traités (peut-étre dans une future version).

1.3.3 Exemple
Crédion d’'un masquétlantique Nord /Méditeranéesur la grille ORCA (20N/60N):



1.3.3.1 Etape 1: entrée des parametres a la ligne de commande

Lno tmask

 Ton LOH Jpio Jjpid } not found in fFile meshmazk,nc
variable name

e variable name

do not F _ save fFile ilegti S} after modification
ke cantinue




1.3.3.2 Etape2: modification du masque avec I'appli cation "bitmap"

Lavariable"tmask" telle qu’elleappaait lors du On inverse Nord et Sud pour pouvm@comaitreles
chargenentdans'bitmap": contours desontinents

Filename: bitmap.bmp Basename:k Filename: bitmap.bmp Basename: k
- -

@D®
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Filled Circle
(_Flood Fill )

(Clear Hot Spo¥




On zoome sur la régiohtlantique Nord:

{8 Edit Filename: bitmap.bmp Basename: bitmap Size: 182x35

__Cle Image (Meta-I)
(84 Grid (Meta-G)

Inv{ % Dashed (Meta-D)
(__Ma  Axes (Meta-A)
(__Unm ¥ stippled (Meta-S)
_Col X Proportional (Meta-P)

Cut (Meta.(}
Copy (Meta-W)
Paste (Meta-Y, Ctrl-mb)

illed Rectang

%

Filled Circle

Undo

i



Pour pouvoir utiliser ldonction deremplissage'Flood Fill", on inverse O et:

G File ) (B Edit

Filename: bitmap.bmp Basename: bitmap Size: 182x35

Clear

Invert

Unmark

il s

Move

DY
=
Y

Q@)

Curve

3
©
Q)

Rectangle
illed Rectang
Circle
Filled Circle
Flood Fill

Set Hot Spot
Clear Hot Spo

Undo

L




On remplit les zones "blanche&jurantles mers interieures (Grands lacs, mer Noire, Roerge):

Filename: bitmap.bmp Basename: bitmap Size: 182x35

{ Clear )
! Set )

( Mark )

! Copy )

(Filled Rectang)
(Clear Hot Spob

Undo



Pour "remplir" la mer Baltique, on ferme d’abord le detroiDdunenarka I'aide de Idonction "Line":

{E File Filename: bitmap.bmp Basename: bitmap Size: 21x30

( Clear )
i Set )

\ Mark )

\ Copy )

@R
©B=
QY@

Curve
(Filled Rectang)
(__Flood Fill )

( Set Hot Spot )
(Clear Hot Spob

Undo

——

i




On se replace dansdanfiguration de départ emversantcouleurs elatitudes

5
i

@ File ) (B Edit Filename: bitmap.bmp Basename: bitmap Size: 182x149

New (Ctri=N)...
Load (Ctrl-F)...

Insert (Ctrl-I)...

Save (Ctrl-S)

Save As (Ctrl-W)...
Resize (Ctrl-R)...
Rescale (Ctrl-X)...
Filename (Ctrl-E)...
Basename (Ctrl-B)...
Quit (Ctrl-C, Q)

Line !

illed Rectang ]

Filled Circle
Flood Fill

i

Undo

-10 -



Sous ferret, on pewisualiserle nouveau masque: les valeurs non masquées (1) ne sont plus
présentes que sur la zofgantique Nord -Méditeranéetelle qu’elle vient d’etreléfinie:

-11 -
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